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ค าน า 

 มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา มีพันธกิจหลักในการบริการวิชาการแก่ชุมชนและ
สังคม  เพ่ือเป็นศูนย์รวมของสรรพศาสตร์ ตลอดจนการสร้างให้ชุมชนมีความเข้มแข็งและมีการพัฒนา
ชุมชนอย่างยั่งยืน โดยเน้นการน าความรู้จากการวิจัยมาใช้ในการบริหารจัดการสู่การบูรณาการ  มีการจัด
โครงการเพ่ือบริการวิชาการ  และการบริการวิชาการเป็นภารกิจหลักอย่างหนึ่งของคณะ ตามกรอบการ
ด าเนินการของการประกันคุณภาพการศึกษาภายในระดับอุดมศึกษา พ.ศ.๒๕๕๗ คณะควรจัดบริการด้าน
ต่าง ๆ ให้แก่นิสิตและศิษย์เก่าในกิจกรรมที่เป็นประโยชน์ เพ่ือการด ารงชีวิตอย่างมีความสุขและคุ้มค่า มี
คุณภาพและเกิดประโยชน์แก่ผู้รับอย่างแท้จริง  
 ในการด าเนินงานด้านบริการวิชาการของของสาขาวิชาการประถมศึกษา มีการด าเนินงาน
สอดคล้องกับแผนกลยุทธ์การพัฒนามหาวิทยาลัย ระยะ ๕ ปี พ.ศ. ๒๕๕๙ – ๒๕๖๒ และสอดคล้องกับการ
ประกันคุณภาพระดับหลักสูตร ด้านบริการวิชาการ สาขาวิชาการประถมศึกษาจึงได้จัดโครงการอบรมเชิง
ปฏิบัติการการพัฒนาสมองแบบกัลยาณมิตรสู่ชั้นเรียน ครั้งที่ ๓ “Design Thinking: การคิดเชิงออกแบบ 
สร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ชั้นเรียน” ในวันที่ ๒๐ มกราคม และวันที่ ๓ กุมภาพันธ์ พ.ศ.๒๕๖๑ เพ่ือพัฒนาครู
และบุคลากรทางการศึกษาเกิดความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิดการพัฒนาสมองแบบกัลยาณมิตรสู่
ชั้นเรียนประถมศึกษาโดยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรม และเพ่ือให้ครูและ
บุคลากรทางการศึกษาสามารถน ากระบวนการคิดเชิงออกแบบเพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรมไปประยุกต์ใช้ได้ 
 

    

  สาขาวิชาการประถมศึกษา คณะครุศาสตร์ 

                      กุมภาพันธ์ ๒๕๖๑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สารบัญ 

 

หมายเลขเอกสาร รายการเอกสาร 
  
เอกสารหมายเลข ๑ โครงการพัฒนาอัตลักษณ์บัณฑิต (กิจกรรมพัฒนาความสามารถด้าน 

การคิดแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์) 
เอกสารหมายเลข ๒ รายงานการประเมินผลโครงการกิจกรรม 
เอกสารหมายเลข ๓ เอกสารอนุมัติโครงการและการด าเนินงาน 
เอกสารหมายเลข ๔ รายงานการประเมินความพึงพอใจในการเข้าร่วมโครงการ 
เอกสารหมายเลข ๕ ใบลงทะเบียนการเข้าร่วมกิจกรรม 
เอกสารหมายเลข ๖ เอกสารประกอบการบรรยาย 
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สู่ชั้นเรียน คร้ังที่ ๓ “Design Thinking: การคิดเชิงออกแบบ 
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๑ 
 

มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
โครงการ ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๑ 

ผลผลิต ผลงานบริการวิชาการ 

รหัส B๐๒๑ ๑๑๐๑-๖๑-๐๔๐๐๓-๐๖-๐๑ 

งบประมาณ งบประมาณแผ่นดิน 

หน่วยงานผู้รับผิดชอบ สาขาวิชาการประถมศึกษา คณะครุศาสตร ์

๑. ชื่อโครงการ/กิจกรรม 
โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการการพัฒนาสมองแบบกัลยาณมิตรสู่ชั้นเรียน ครั้งที่ ๓ “Design Thinking: 

การคิดเชิงออกแบบ สร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ชั้นเรียน”  
 

๒. ลักษณะ/ประเภทของโครงการ 
 ผลิตบัณฑิตที่มีอัตลักษณ์โดดเด่นบนพื้นฐานของมหาวิทยาลัยสู่ความเป็นเลิศ 
 สนับสนุน ส่งเสริม การพฒันาหลักสูตร ระบบการจัดการเรียนการสอนและพัฒนาบณัฑิตให้มีคุณภาพ 
 เสริมสร้างศักยภาพดา้นงานวิจัย สรา้งองค์ความรู้ นวัตกรรม และงานสรา้งสรรค์    
 บริการวชิาการตามความตอ้งการของชุมชนและท้องถิ่น 
 อนุรักษ์ เผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมไทย และสืบสานโครงการอันเนื่องมาจากพระราชด าริ 
 บริหารจัดการมหาวิทยาลยัตามหลักธรรมาภิบาล   

๓. ความสอดคล้อง  
 ๓.๑ ความสอดคล้องกับแผนกลยุทธ์  

 มหาวิทยาลัย หน่วยงาน 
แผนกลยุทธ์ แผนกลยุทธ์ที่ ๔ ด้านบริการวชิาการสู่สังคม แผนกลยุทธ์ที่ ๔ ด้านบริการวชิาการสู่

สังคม 
กลยุทธ์ กลยุทธ์ที่ ๔ การให้บริการวิชาการตาม

ความต้องการของชุมชนและท้องถิ่น 
กลยุทธ์ที่ ๔ การให้บริการวิชาการตาม
ความต้องการของชุมชนและท้องถิ่น 

ด้าน ด้านที่ ๓ การบริการวิชาการตามอัตลักษณ์
ที่โดดเด่น 

ด้านที่ ๓ การบริการวิชาการตามอัต
ลักษณ์ท่ีโดดเด่น 

เป้าประสงค ์ พัฒนาความร่วมมือในการบริการวิชาการ
กับหน่วยงาน สถานประกอบการ ตามอัต
ลักษณ์ท่ีโดดเด่นในด้านการพฒันาวชิาชีพ
ครูและบุคลากรทางการศึกษา ด้านดนตรี 
ด้านอุตสาหกรรมบริการ และด้าน
วิทยาศาสตร์สุขภาพ 

พัฒนาความร่วมมือในการบริการ
วิชาการกับหน่วยงาน สถาน
ประกอบการ ตามอัตลักษณ์ท่ีโดดเด่นใน
ด้านการพัฒนาวิชาชพีครูและบุคลากร
ทางการศึกษา 

แนวทางการ
ด าเนินงาน 

๑. สร้างเครือข่ายความร่วมมือกับ
สถานศึกษาในการพัฒนาวิชาชีพครูและ
บุคลากรทางการศึกษา 
๒. พัฒนาการจัดการเรียนรู้ในโรงเรียนด้วย
ระบบ Teacher – Coaching Stem 
Education 

๑. สร้างเครือข่ายความร่วมมือกับ
สถานศึกษาในการพัฒนาวิชาชีพครูและ
บุคลากรทางการศึกษา 
๒. พัฒนาการจัดการเรียนรู้ในโรงเรียน
ด้วยระบบ Teacher – Coaching 
Stem Education 

 





















  

 

รายงานการประเมินผลโครงการบริการวิชาการแก่สังคม 

คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยาdki 

ชื่อโครงการ โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการการพัฒนาสมองแบบกัลยาณมิตรสู่ชั้นเรียน ครั้งที่ ๓ 

 “Design Thinking: การคิดเชิงออกแบบ สร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ชั้นเรียน” 
 

หมวด ก. รายละเอียดโครงการ 
 
๑. สาขาที่จัดกิจกรรม 
 สาขาวิชาการประถมศึกษา 
 
๒. รูปแบบการจัดกิจกรรม 
  การบูรณาการงานบริการวิชาการแก่สังคมกับการเรียนการสอน 
  การบูรณาการงานบริการวิชาการแก่สังคมกับการวิจัย 
  การบูรณาการงานบริการวิชาการแก่สังคมกับการเรียนการสอนและวิจัย 
 
๓. ลักษณะการให้บริการวิชาการ และองค์ความรู้ที่ใช้ในการบริการวิชาการ 
   ลักษณะการให้บริการวิชาการ 
 การจัดอบรม/ถ่ายทอดความรู้ 
 การประชุมวิชาการ 
 อ่ืน ๆ (โปรดระบุ................................) 

      การจัดสัมนา/นิทรรศการ 
      การวิจัย/งานทดลองทางวิทยาศาสตร์ 



องค์ความรู้ที่ใช้ในการบริการวิชาการ 
 

องค์ความรู้ที่ใช้ในการ
บริการวิชาการ 

ลักษณะการบูรณาการวิชาการ 
กับการเรียนการสอน 

(ระบุรายวิชา/เนื้อหาที่เกี่ยวข้อง) 

ลักษณะการบูรณาการวิชา
กับการวิจัย 

สร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ชั้น
เรียน ด้วยกระบวนการ
Design Thinking: การคิด
เชิงออกแบบ และ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่าง
วิทยากรผู้บรรยายและ
ผู้เข้าร่วมอบรม  
 

น าเทคนิคใหม ่ๆ มาจัดการเรียนการ
สอนในรายวิชา ๑๐๒๐๓๐๑ การจัดการ
เรียนการสอนเพ่ือพัฒนาศักยภาพ
ทางการคิด พัฒนาสติปัญญา 
ความส าคัญจ าเป็นในการฝึกความคิด 
แนวทางและกลยุทธ์ในการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมให้
นิสิตได้พัฒนาความสามารถในการคิด 
 

 

๔. วัตถุประสงค์โครงการ 
 ๔.๑  เพ่ือให้ครูและบุคลากรทางการศึกษาเกิดความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิดการพัฒนา
สมองแบบกัลยาณมิตรสู่ชั้นเรียนประถมศึกษาโดยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรมไป
ประยุกต์ใช้ได ้
 ๔.๒  เพ่ือให้ครูและบุคลากรทางการศึกษาสามารถน ากระบวนการการพัฒนาสมองแบบกัลยาณมิตร
สู่ชั้นเรียนประถมศึกษาโดยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรมไปประยุกต์ใช้ได้ 

๕. ผู้รับผิดชอบโครงการ 
 สาขาวิชาการประถมศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
 

๖. หัวข้อในการบริการวิชาการแก่สังคม 
 ๖.๑ Design Thinking : การสร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ชั้นเรียน 
 ๖.๒ การสร้างสรรค์นวัตกรรมสื่อการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษท่ี ๒๑ 
 ๖.๓ น าเสนอผลงานการสร้างสรรค์นวัตกรรมเพ่ือพัฒนาผู้เรียน 
 ๖.๔ ร่วมกันอภิปรายด้วยกระบวนการ PLC 
๗. กลุ่มเป้าหมาย/ผู้รับบริการวิชาการแก่สังคม 
 ครูและบุคลากรทางการศึกษา จ านวน ๗๙ คน ได้แก่ ครูและบุคลากรทางการศึกษา สังกัด
กรุงเทพมหานคร สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาประถมศึกษา และโรงเรียนสาธิต 
  
๘. ระยะเวลาด าเนินงาน 
 ใช้เวลาในการบริการวิชาการ ๒ วัน โดยจัดด าเนินการในระหว่างวันที่ ๒๐ มกราคม ถึงวันที่ ๓ 
กุมภาพันธ์ พ.ศ.๒๕๖๑ 
๙. สถานที่ให้บริการวิชาการ 
 ห้องประชุมสนธิสัญญาบาวริง ชั้น ๕ อาคาร ๓๐ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จ
เจ้าพระยา 
 



๑๐. ผลความส าเร็จที่ได้รับ 
     ๑๐.๑ ด้านความสอดคล้องกับเป้าหมายขององค์กร 
 ๑. ความสอดคล้องกับเป้าหมายของมหาวิทยาลัย 
  ๑. การสนับสนุน ส่งเสริม การพัฒนาหลักสูตร และระบบการจัดการเรียนการสอนให้มี
คุณภาพ 
  ๒. การเสริมสร้างศักยภาพด้านงานวิจัย สร้างองค์ความรู้ นวัตกรรม และงานสร้างสรรค์ 
  ๓. การให้บริการวิชาการแก่สังคมที่สอดคล้องกับความต้องการของชุมชนและท้องถิ่น 
  ๔. การสร้างองค์ความรู้ ปลูกจิตส านึก อนุรักษ์ เผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมไทยและสืบสาน
โครงการอันเนื่องมาจากพระราชด าริ 
  ๕. การเพ่ิมสมรรถนะการบริหารจัดการมหาวิทยาลัยด้วยหลักธรรมาภิบาล 
 
 ๒. ความสอดคล้องกับเป้าหมายของคณะครุศาสตร์ 
   ๑. ผลิตบัณฑิตให้สอดคล้องกับมาตรฐานการศึกษาชาติ มาตรฐานวิชาชีพครูและความ
ต้องการของสังคมทั้งในระดับชาติและนานาชาติ 
   ๒. พัฒนาครูประจ าการและบุคลากรทางการศึกษาในด้านวิชาชีพและบริการ 
   ๓. สนับสนุนให้อาจารย์และนิสิตนักศึกษา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและภาษา เป็นเครื่องมือ
ท าการวิจัยเพื่อสร้างองค์ความรู้และพัฒนาวิชาการและวิชาชีพครู 
   ๔. พัฒนาระบบการบริหารจัดการของคณะครุศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพโดยใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเป็นเครื่องมือช่วยในการพัฒนาระบบ 
   ๕. ส่งเสริมและสนับสนุนให้อาจารย์/นิสิตนักศึกษาจัดกิจกรรมท านุบ ารุง และส่งเสริม
ศิลปวัฒนธรรม 
   ๖. บริการวิชาการแก่สังคม 
 
๓. ความสอดคล้องกับการพัฒนาคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ของบัณฑิตคณะครุศาสตร์ 
  ๑. ส่งเสริมด้านคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพ 
  ๒. ส่งเสริมด้านการเรียนรู้และทักษะทางความคิด 
  ๓. ส่งเสริมทักษะทางปัญญา 
  ๔. ส่งเสริมทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
  ๕. ส่งเสริมทักาะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  
 ๑๐.๒ การมีส่วนร่วมของผู้ให้บริการ ผู้รับบริการ และนักศึกษา 

ผู้เข้าร่วม เป้าหมาย (คน) เข้าร่วมจริง (คน) หมายเหตุ 
นักศึกษา - - - 
อาจารย ์ ๕ ๕ - 
เจ้าหน้าที่ - - - 

ครูและบุคลากรทางการ
ศึกษา 

๖๐ ๗๙ - 

รวม ๖๕ ๘๔ - 



 ๑๐.๓ ผลความส าเร็จในการด าเนินการ 

กิจกรรม ตัวช้ีวัด/วัตถุประสงค์ 

ระบบการตรวจสอบ 
ส าเร็จ
ตาม

เป้าหมาย 

ไม่ส าเร็จ
ตาม

เป้าหมาย 
กิจกรรม Design 
Thinking : “การ
สร้างสรรค์นวัตกรรมสื่อ
การเรียนการสอนเพื่อ
พัฒนาผู้เรียนใน
ศตวรรษท่ี ๒๑” 

๑. เพ่ือให้ครูและบุคลากรทางการศึกษาเกิด
ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิดการพัฒนา
สมองแบบกัลยาณมิตรสู่ชั้นเรียนประถมศึกษาโดย
กระบวนการคิดเชิงออกแบบเพ่ือสร้างสรรค์
นวัตกรรมไปประยุกต์ใช้ได้ 

  

๒. เพ่ือให้ครูและบุคลากรทางการศึกษาสามารถ
น ากระบวนการการพัฒนาสมองแบบกัลยาณมิตร
สู่ชั้นเรียนประถมศึกษาโดยกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบเพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรมไปประยุกต์ใช้
ได้ 

  

 
 ๑๐.๔ ระดับความพึงพอใจของผู้เข้ารับการบริการ 

หัวข้อ ระดับความพึงพอใจของผู้เข้ารับการบริการ 
๑. ด้านวิทยากร ๔.๔๔ 
๒. ด้านกิจกรรมโครงการ ๔.๔๕ 
๓. ด้านการบริการโครงการ ๔.๑๑ 

ความพึงพอใจโดยรวม ๔.๓๓ 
 
 ๑๐.๕ งบประมาณโครงการ 

งบประมาณ แผนที่ตั้งไว้ (บาท) ค่าใช้จ่ายจริง (บาท) หมายเหตุ 
๑. ค่าตอบแทน ๒๑,๖๐๐ ๒๑,๖๐๐  
๒. ค่าใช้สอย ๓๕,๑๐๐ ๓๕,๑๐๐  
๓. ค่าวัสด ุ ๖,๐๐๐ ๖,๐๐๐  

รวม ๖๒,๗๐๐ ๖๒,๗๐๐  
 
 ๑๑. ปรโยชน์หรือผลกระทบของการบริการวิชาการ 
  ๑๑.๑  ประโยชน์ต่อผู้เข้าร่วมโครงการ 
    ผู้เข้าร่วมโครงการเกิดความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิดการพัฒนาสมองแบบ
กัลยาณมิตรสู่ชั้นเรียนประถมศึกษาโดยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรม และสามารถ
น าไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลงการจัดการศึกษาระดับประถมศึกษาอย่างมี
ความหมายและยั่งยืนต่อผู้เรียนอย่างแท้จริง 
 
  



  ๑๑.๒  ประโยชน์ต่อหน่วยงาน/มหาวิทยาลัย 
    หน่วยงานเกิดความเข้มแข็งในด้านวิชาการ และสามารถเป็นที่พ่ึงของสังคม ตลอดจนเป็น
แหล่งอ้างอิงทางวิชาการในการพัฒนาวิชาชีพได้  
  ๑๑.๓  ประโยชน์ต่อชุมชน/สังคม 
    สังคมเกิดชุมชนแห่งการเรียนรู้ของครูผู้ซึ่งมีวิถีการเรียนรู้สู่การเปลี่ยนแปลงภายในตนเอง 
เพ่ือพัฒนาวิชาชีพและยกระดับการจัดการศึกษาระดับประถมศึกษาให้เป็นไปตามแนวคิดและหลักการจัด
การศึกษาอย่างแท้จริง” 
 
 ๑๒. ปัญหา อุปสรรคและแนวทางแก้ไขในการด าเนินโครงการ 
 

ปัญหา อุปสรรค แนวทางแก้ไข หมายเหตุ 
จอโปรเจคเตอร์อยู่ต่ าไม่ชัดเจน ความ
สว่างไม่เพียงพอ จอภาพมองไม่ชัด 
เอกสารตัวหนังสือเล็ก 

ปรับปรุงเรื่องสื่ออุปกรณ์ให้มีความ
จัดเจนมากขึ้น 

 

เวลาเพื่อให้ผู้เข้าร่วมอบรมได้เรียนรู้ในการ
เข้าเว็ปไซต์ และแอพลิเคชั่น ค่อนข้างน้อย 

ตรวจสอบความเหมาะสมเรื่องของ
เวลาในการท ากิจกรรในบางกิจกรรม 

 

 
ข้อเสนอแนะ/ความคิดเห็นเพิ่มเติมของผู้รับผิดชอบโครงการ 
 พัฒนาความพร้อมของสถานที่และอุปกรณ์เพ่ิมมากขึ้น  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๑๓. รูปภาพกิจกรรม/โครงการ 
 

 
 

 



   

   



   



   



   



   



   



 
 
          

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



หมวด ข. การรับรองตามกลไกด้านบริการวิชาการ 
 

  ได้ตรวจสอบความถูกต้องของรายงานการประเมินผลโครงการนี้แล้ว 
 
  ........................................ 
  (อาจารย์กุลกาญจน์ สุวรรณรักษ์) 
     ผู้รับผิดชอบโครงการ 
 
  ........................................ 
      (อาจารย์กุลธิดา ทุ่งคาใน) 
      ประธานสาขาวิชา 
 
  ........................................ 
  (อาจารย์ ดร.ณัฐมน พันธุ์ชาตรี) 
            รองคณบดีฝ่ายวิชาการ 
 
                 

........................................ 
(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ดร.วิเชียร อินทรสมพันธ์) 

           คณบดี 
 

หมายเหตุ 
กรุณาแนบเอกสารหรือหลักฐานต่อไปนี้ 

 เอกสารโครงการ 
 เอกสารผลการวิเคราะห์และสรุปผลการประเมินโครงการจากแบบสอบถาม 
 ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการจัดโครงการ (ถ้ามี) และผู้เข้าร่วมตามแบบฟอร์มที่ก าหนด 
 รูปกิจกรรม 

และส่งพร้อมแบบรายงานการประเมินผลโครงการในรูปแบบ CD และเอกสาร 1 ฉบับ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



การบรูณาการโครงการบรกิารวิชาการกับการเรียนการสอนหรือการวิจัย 
........................................................................ 

 
๑. ชื่อ โครงการ/กิจกรรมบริการวิชาการ 
 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการการพัฒนาสมองแบบกัลยาณมิตรสู่ชั้นเรียน ครั้งที่ ๓ “Design 
Thinking: การคิดเชิงออกแบบ สร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ชั้นเรียน” 
 
๒. ชื่อรายวิชาที่มีการบูรณาการกับบริการวิชาการ 
รายวิชา 
 รายวิชา ๑๐๒๐๓๐๑ การจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาศักยภาพทางการคิด 
 
๓. วัตถุประสงค์ 
 ๑.  เพ่ือให้ครูและบุคลากรทางการศึกษาเกิดความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิดการพัฒนาสมอง
แบบกัลยาณมิตรสู่ชั้นเรียนประถมศึกษาโดยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรมไป
ประยุกต์ใช้ได ้
 ๒.  เพ่ือให้ครูและบุคลากรทางการศึกษาสามารถน ากระบวนการการพัฒนาสมองแบบกัลยาณมิตรสู่
ชั้นเรียนประถมศึกษาโดยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรมไปประยุกต์ใช้ได้ 
 
๔. ตัวบ่งช้ีและระดับเป้าหมายท่ีแสดงการบรรลุวัตถุประสงค์ของการบูรณาการ (ตามที่ระบุในข้อ ๓) 
 

ตัวช้ีวัดความส าเร็จ เป้าหมาย 
๑. ตัวชีว้ัดเชิงปริมาณ - มีผู้เข้าร่วมโครงการ ไม่น้อยกว่า ร้อยละ ๘๐ 
๒. ตัวชีว้ัดเชิงคุณภาพ - ผู้เข้าร่วมโครงการได้รับความรู้ ความเข้าใจ ใน

เนื้อหากิจกรรมหรือหัวข้อที่จัดโครงการ เฉลี่ย
ไม่น้อยกว่าระดับ ๓.๕๐ 
- ผู้เข้าร่วมโครงการมีความพึงพอใจต่อการจัด

โครงการ เฉลี่ยไม่น้อยกว่าระดับ ๓.๕๐ 
- ผู้เข้าร่วมโครงการ คาดว่าจะสามารถน าความรู้

ที่ได้รับไปใช้ประโยชน์ได้ เฉลี่ยไม่น้อยกว่า
ระดับ ๓.๕๐ 

๓. ตัวชีว้ัดเชิงเวลา - สามารถจัดกิจกรรมตามที่ก าหนดในโครงการได้
เสร็จสิ้นตามระยะเวลาที่ก าหนดไม่ร้อยกว่าร้อย
ละ ๑๐๐ 

 
 
 
 
 



๕. ลักษณะของการบูรณาการ 
  การจัดการเรียนการสอน 
 การปรับปรุงรายวิชา ......................................หลักสูตร.......................................(แนบ มคอ.๓) 
 การเปิดรายวิชาใหม่ ......................................หลักสูตร.......................................(แนบ มคอ.๒ และมคอ.๓) 
 การต่อยอดสู่หนังสือ/ต ารา .....................................หลกัสูตร.....................................(แนบ หนังสือ/ต ารา) 
 การปรับปรุงรายการสอน......................................หลักสูตร.....................................(แนบก าหนดการสอน)  
 อ่ืน ๆ 
 
๖. ลักษณะของการบูรณาการ (บรรยายสั้นๆ) 
  น าเทคนิคใหม่ ๆ มาจัดการเรียนการสอนในรายวิชา ๑๐๒๐๓๐๑ การจัดการเรียนการสอนเพ่ือ
พัฒนาศักยภาพทางการคิด พัฒนาสติปัญญา ความส าคัญจ าเป็นในการฝึกความคิด แนวทางและกลยุทธ์ใน
การจัดประสบการณ์การเรียนรู้เพื่อส่งเสริมให้นิสิตได้พัฒนาความสามารถในการคิด 
 
๗. ผลการประเมินตามความส าเร็จของการบูรณาการ (ตามตัวบ่งช้ีในข้อ ๔) 
 

ตัวช้ีวัดเชิงปริมาณ 
  ผู้ตอบแบบประเมินโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการการพัฒนาสมองแบบกัลยาณมิตรสู่ชั้นเรียน ครั้งที่ ๓ 
“Design Thinking: การคิดเชิงออกแบบ สร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ชั้นเรียน” เมื่อจ าแนกตามเพศ พบว่า ส่วน
ใหญ่ผู้เข้าร่วมอบรมเป็นเพศหญิง จ านวน ๖๙ คน คิดเป็นร้อยละ ๘๗.๓๔ และเพศชายจ านวน ๑๐ คน คิด
เป็นร้อยละ ๑๒.๖๖ ระดับการศึกษาของผู้เข้าร่วมอบรม พบว่า ส่วนใหญ่ผู้เข้าร่วมอบรมจบการศึกษาระดับ
ปริญญาตรีหรือเทียบเท่า จ านวน ๕๑ คน คิดเป็นร้อยละ ๖๔.๕๖ และจบการศึกษาระดับปริญญาโท จ านวน 
๒๘ คน คิดเป็นร้อยละ ๓๕.๔๔ ประสบการณ์การท างาน พบว่า ส่วนใหญ่ผู้เข้าร่วมอบรมมีประสบการณ์การ
ท างานมากกว่า ๑๕ ปี จ านวน ๒๗ คน คิดเป็นร้อยละ ๓๕.๔๔ รองลงมามีประสบการณ์ท างาน  ๖-๑๐ ปี 
จ านวน ๒๒ คนคิดเป็นร้อยละ ๒๗.๘๕ ผู้เข้าร่วมอบรมมีประสบการณ์ท างาน ๑๑-๑๕ ปี จ านวน ๑๕ คน คิด
เป็นร้อยละ ๑๘.๙๙ และผู้เข้าร่วมอบรมมีประสบการณ์ท างาน น้อยกว่า ๖ ปี จ านวน ๑๔ คน คิดเป็นร้อยละ 
๑๘.๙๙ เมื่อจ าแนกตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่สอน พบว่า กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยมีจ านวนผู้เข้าร่วม
อบรมมากที่สุด จ านวน ๑๕ คน คิดเป็นร้อยละ ๑๘.๙๙ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม ศาสนาและวัฒนธรรม 
จ านวน ๑๔ คน คิดเป็นร้อยละ ๑๗.๗๒ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จ านวน ๑๒ คน คิดเป็นร้อยละ 
๑๕.๑๙ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ จ านวน ๙ คน คิดเป็นร้อยละ ๑๑.๓๙ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
พ้ืนฐานและเทคโนโลยี จ านวน ๘ คน คิดเป็นร้อยละ ๑๐.๑๓ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ จ านวน 
๗ คน คิดเป็นร้อยละ ๘.๘๖ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ จ านวน ๖ คน คิดเป็นร้อยละ ๗.๖๐ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้สุขศึกษา และพลศึกษา จ านวน ๔ คน คิดเป็นร้อยละ ๕.๐๖ และอ่ืน ๆ ซึ่งได้แก่การศึกษาพิเศษ และ
ปฐมวัย จ านวน ๔ คน คิดเป็นร้อยละ ๕.๐๖ เมื่อจ าแนกตามสังกัดโรงเรียน พบว่า ผู้เข้าร่วมอบรมส่วนใหญ่สัด
กัดโรงเรียนกรุงเทพมหานคร จ านวน ๔๔ คน คิดเป็นร้อยละ ๕๕.๗๐ รองลงมาสัดกัดส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาประถมศึกษา จ านวน ๑๙ คน คิดเป็นร้อยละ ๒๔.๐๕  และโรงเรียนสาธิต จ านวน ๑๖ คน คิดเป็น
ร้อยละ ๒๐.๒๕ ช่องทางการได้รับข่าวสาร พบว่า ผู้เข้าร่วมอบรมส่วนใหญ่ทราบข่าวจากผู้บริหาร จ านวน ๓๙ 
คน คิดเป็นร้อยละ ๔๙.๓๗ ทราบข่าวการอบรมจากหนังสือราชการ จ านวน ๓๔ คน คิดเป็นร้อยละ ๔๓.๐๔ 
และประชาสัมพันธ์/ป้ายประกาศของสาขา จ านวน ๖ คน คิดเป็นร้อยละ ๗.๕๙ 
 



ตัวช้ีวัดเชิงคุณภาพ 
 ผู้ตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจต่อการจัดโครงการมีค่าเฉลี่ยรวมอยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๓๓, 
S.D. = ๐.๖๓) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้านวิทยากรมีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจรวมอยู่ในระดับมาก 
(x ̅= ๔.๔๔, S.D. = ๐.๕๕) และเมื่อพิจารณาตามรายการ พบว่ารายการประเมินเรื่องความรู้ประสบการณ์ใน
เรื่องที่บรรยายมีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด (x ̅= ๔.๕๙, S.D. = ๐.๕๐) รายการประเมินเรื่อง
เทคนิควิธีในการน าเสนอเนื้อหาวิชาค่าเฉลี่ยรองลงมาอยู่ในระดับมากที่สุด (x ̅= ๔.๕๐, S.D. = ๐.๕๖) 
รายการประเมินเรื่องความสามารถในการถ่ายทอดความรู้อยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๔๔, S.D. = ๐.๕๐) 
รายการประเมินเรื่องความชัดเจนในการตอบข้อซักถามอยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๔๐, S.D. = ๐.๕๕) รายการ
ประเมินเรื่องความสามารถในการสร้างบรรยากาศในการจัดกิจกรรม อยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๓๗, S.D. = 
๐.๕๗)  
 ด้านกิจกรรมโครงการมีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจรวมอยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๔๕, S.D. = ๐.๕๙) และ
เมื่อพิจารณาตามรายการ พบว่ารายการประเมินที่มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจสูงที่สุดคือเรื่อง เกิดความตระหนัก
และเห็นความส าคัญของการพัฒนาตนเองในบทบาทหน้าที่ของความเป็นครูมีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมากที่สุด (x ̅= ๔.๕๓, S.D. = ๐.๕๐) รายการประเมินเรื่องสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการ
ออกแบบและสร้างสรรค์นวัตกรรมเพ่ือส่งเสริมการเรียรู้ในห้องเรียนได้อยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๔๒, S.D. = 
๐.๖๓) และรายการประเมินเรื่องการเพ่ิมพูนความรู้ความสามารถให้กับครูปฏิบัติการในสถานศึกษาอยู่ใน
ระดับมาก (x ̅= ๔.๔๑, S.D. = ๐.๖๓) 
 ด้านการบริหารโครงการมีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจรวมอยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๓๓, S.D. = ๐.๖๓) 
และเมื่อพิจารณาตามรายการ พบว่ารายการประเมินที่มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจสูงที่สุดคือเรื่องอาหารและ
เครื่องด่ืมอยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๔๑, S.D. = ๐.๗๔) รายการประเมินที่มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจรองลงมาคือ
เรื่องความเหมาะสมของสถานที่จัดโครงการอยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๔๑, S.D. = ๐.๗๓) การติดต่อ
ประสานงานอ านวยความสะดวกอยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๑๓, S.D. = ๐.๗๔) และการประชาสัมพันธ์
โครงการ อยู่ในระดับมาก (x ̅= ๓.๗๕, S.D. = ๐.๘๕) 
 
ตัวช้ีวัดเชิงเวลา 
 การด าเนินการโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการการพัฒนาสมองแบบกัลยาณมิตรสู่ชั้นเรียน ครั้งที่ ๓ 
“Design Thinking: การคิดเชิงออกแบบ สร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ชั้นเรียน” สามารถจัดกิจกรรมตามก าหนดการ
ในโครงการได้เสร็จสิ้นตามระยะเวลาที่ก าหนดไม่น้อยกว่าร้อยละ ๑๐๐ 
 
๘. แผนการปรับปรุงการบูรณาการ (ตามผลการประเมินในข้อ ๖) 

น าความรู้และเทคนิคใหม่ ๆ ที่ได้ในการผลิตสร้างสรรค์สื่อการเรียนการสอนที่ได้จากการจัดโครงการ
ไปปรับใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุดในล าดับต่อไป 

























































 

แบบประเมินโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ 

การพัฒนาสมองแบบกัลยาณมิตรสู่ช้ันเรียน ครั้งที่ 3 
“Design Thinking: การคิดเชิงออกแบบ สร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ชั้นเรียน” 

วันที่ 20 มกราคม – 3 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2561 

สาขาวิชาการประถมศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

  1. เพศ   (    ) หญิง          (    ) ชาย 
  2. ระดับการศึกษา (    ) ปริญญาตรีหรือเทียบเท่า   (    ) ปริญญาโท 
     (    ) ปริญญาเอก 

3. ประสบการณ์การท างาน........................................................................ปี 
   

  4. กลุ่มสาระการเรียนรู้ที่สอน 
(    ) คณิตศาสตร์    (    ) ภาษาต่างประเทศ 
(    ) ภาษาไทย     (    ) วิทยาศาสตร์ 
(    ) สังคม ศาสนา และวัฒนธรรม  (    ) สุขศึกษา และพลศึกษา 

     (    ) ศิลปะ     (    ) การงานพื้นฐานอาชีพและเทคโนโลยี 
     (    ) อ่ืน ๆ 

5. สังกัดโรงเรียน  (    ) กรุงเทพมหานคร     
(    ) ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาประถมศึกษา 
(    ) โรงเรียนสาธิต 
(    ) อ่ืน ๆ 

  6. ทราบข่าวกิจกรรม/โครงการ จาก............................................................................................... ............. 
 

ตอนที่ 2 ข้อมูลเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
 ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับความพึงพอใจของท่านตามความเป็นจริง 
 
 

ประเด็นความคิดเห็น 
มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด 

ด้านวิทยากร      
1. ความรู้ประสบการณ์ในเรื่องที่บรรยาย      
2. ความสามารถในการถ่ายทอดความรู้      
3. เทคนิควิธีในการน าเสนอเนื้อหาวิชา      
4. ความสามารถในการสร้างบรรยากาศในการจัดกิจกรรม      
5. ความชัดเจนในการตอบข้อซักถาม      
ด้านกิจกรรมโครงการ      
1. เพ่ิมพูนความรู้ความสามารถให้กับครูปฏิบัตการในสถานศึกษา      
2. สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบและสร้างสรรค์
นวัตกรรมเพ่ือส่งเสริมการเรียรู้ในห้องเรียนได้ 

     

3. เกิดความตระหนักและเห็นความส าคัญของการพัฒนาตนเองใน
บทบาทหน้าที่ของความเป็นครู 
 

     



ประเด็นความคิดเห็น 
มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด 

ด้านการบริหารโครงการ      
1. การประชาสัมพันธ์โครงการ      
2. การติดต่อประสานงานอ านวยความสะดวก      
3. ความเหมาะสมของสถานที่จัดโครงการ      
4. อาหารและน้ าดื่ม      

 
ตอนที่ 3 ข้อคิดเห็น และข้อเสนอแนะ 
 1. จุดเด่นที่ท่านประทับใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
 2. จุดที่ท่านคิดว่าควรปรับปรุง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
 3. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………….………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 



สรุปผลการจัดโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการการพัฒนาสมองแบบกัลยาณมิตรสู่ชั้นเรียน ครั้งที่ ๓ 
 “Design Thinking: การคิดเชิงออกแบบ สร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ชั้นเรียน” 

วันท่ี ๒๐ มกราคม และวันที่ ๓ กุมภาพันธ์ พ.ศ.๒๕๖๑ 
ณ ห้องประชุมสนธิสัญญาเบาริง ชั้น ๔ อาคาร ๓๐ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 

วิทยากร : ดร. อัฐวุฒิ จ่างวิทยา และผู้ช่วยศาสตราจารย์ดิเรก อัคฮาด 
 

 สาขาวิชาการประถมศึกษาได้จัดท าแบบประเมินโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการการพัฒนาสมองแบบ
กัลยาณมิตรสู่ชั้นเรียน ครั้งที่ ๓ “Design Thinking: การคิดเชิงออกแบบ สร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ชั้นเรียน” 
เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมอบรมซึ่งเป็นครูและบุคลากรทางการศึกษา ประเมินโครงการของสาขาวิชาการประถมศึกษา 
เพ่ือน าข้อมูลมาวิเคราะห์ และแปลผล และน าไปปรับปรุงในการด าเนินโครงการในครั้งหน้า โดยแบบประเมิน
โครงการ ไดแ้บ่งออกเป็น ๓ ตอน ดังนี้ 
 

 ตอนที่ ๑ ข้อมูลทั่วไป 
 ตอนที่ ๒ ข้อมูลเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
 ตอนที่ ๓ ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะ 
 
ตอนที่ ๑ ข้อมูลทั่วไป 
 ตารางที่ ๑ ค่าร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามเพศ ระดับการศึกษา ประสบการณ์การ
ท างาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ และสังกัดโรงเรียน 
 

สถานภาพผู้ตอบแบบประเมิน จ านวน (คน) ร้อยละ 
เพศ 
     ชาย ๑๐ ๑๒.๖๖ 
     หญิง ๖๙ ๘๗.๓๔ 

รวม ๗๙ ๑๐๐.๐๐ 
ระดับการศึกษา 
     ปริญญาตรีหรือเทียบเท่า ๕๑ ๖๔.๕๖ 
     ปริญญาโท ๒๘ ๓๕.๔๔ 
     ปริญญาเอก ๐ ๐.๐๐ 

รวม ๗๙ ๑๐๐.๐๐ 
ประสบการณ์การท างาน 
     น้อยกว่า ๖ ป ี ๑๔ ๑๗.๗๒ 
     ๖ – ๑๐ ป ี ๒๒ ๒๗.๘๕ 
     ๑๑ – ๑๕ ป ี ๑๕ ๑๘.๙๙ 
     มากกว่า ๑๕ ปี ๒๗ ๓๕.๔๔ 

รวม ๗๙ ๑๐๐.๐๐ 
 
 

  



สถานภาพผู้ตอบแบบประเมิน จ านวน (คน) ร้อยละ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ที่สอน 
     คณิตศาสตร์ ๑๒ ๑๕.๑๙ 
     ภาษาไทย ๑๕ ๑๘.๙๙ 
     สังคม ศาสนา และวัฒนธรรม ๑๔ ๑๗.๗๒ 
     ศิลปะ ๖ ๗.๖๐ 
     ภาษาต่างประเทศ ๗ ๘.๘๖ 
     วิทยาศาสตร์ ๙ ๑๑.๓๙ 
     สุขศึกษา พลศึกษา ๔ ๕.๐๖ 
     การงานพ้ืนฐานอาชีพและเทคโนโลยี ๘ ๑๐.๑๓ 
     อ่ืน ๆ ๔ ๕.๐๖ 

รวม ๗๙ ๑๐๐.๐๐ 
สังกัดโรงเรียน 
     กรุงเทพมหานคร ๔๔ ๕๕.๗๐ 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษา
ประถมศึกษา 

๑๙ ๒๔.๐๕ 

โรงเรียนสาธิต ๑๖ ๒๐.๒๕ 
รวม ๗๙ ๑๐๐.๐๐ 

ช่องทางการได้รับข่าวสาร 
ผู้บริหาร/ ๓๙ ๔๙.๓๗ 
หนังสือราชการ ๓๔ ๔๓.๐๔ 
ประชาสัมพันธ์ของสาขาวิชา ๖ ๗.๕๙ 

รวม ๗๙ ๑๐๐.๐๐ 
  
 จากตารางที่ ๑ แสดงว่า ผู้ตอบแบบประเมินโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการการพัฒนาสมองแบบ
กัลยาณมิตรสู่ชั้นเรียน ครั้งที่ ๓ “Design Thinking: การคิดเชิงออกแบบ สร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ชั้นเรียน” 
เมื่อจ าแนกตามเพศ พบว่า ส่วนใหญ่ผู้เข้าร่วมอบรมเป็นเพศหญิง จ านวน ๖๙ คน คิดเป็นร้อยละ ๘๗.๓๔ 
และเพศชายจ านวน ๑๐ คน คิดเป็นร้อยละ ๑๒.๖๖ ระดับการศึกษาของผู้เข้าร่วมอบรม พบว่า ส่วนใหญ่
ผู้เข้าร่วมอบรมจบการศึกษาระดับปริญญาตรีหรือเทียบเท่า จ านวน ๕๑ คน คิดเป็นร้อยละ ๖๔.๕๖ และจบ
การศึกษาระดับปริญญาโท จ านวน ๒๘ คน คิดเป็นร้อยละ ๓๕.๔๔ ประสบการณ์การท างาน พบว่า ส่วนใหญ่
ผู้เข้าร่วมอบรมมีประสบการณ์การท างานมากกว่า ๑๕ ปี จ านวน ๒๗ คน คิดเป็นร้อยละ ๓๕.๔๔ รองลงมามี
ประสบการณ์ท างาน  ๖-๑๐ ปี จ านวน ๒๒ คนคิดเป็นร้อยละ ๒๗.๘๕ ผู้เข้าร่วมอบรมมีประสบการณ์ท างาน 
๑๑-๑๕ ปี จ านวน ๑๕ คน คิดเป็นร้อยละ ๑๘.๙๙ และผู้เข้าร่วมอบรมมีประสบการณ์ท างาน น้อยกว่า ๖ ปี 
จ านวน ๑๔ คน คิดเป็นร้อยละ ๑๘.๙๙ เมื่อจ าแนกตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่สอน พบว่า กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทยมีจ านวนผู้เข้าร่วมอบรมมากที่สุด จ านวน ๑๕ คน คิดเป็นร้อยละ ๑๘.๙๙ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้สังคม ศาสนาและวัฒนธรรม จ านวน ๑๔ คน คิดเป็นร้อยละ ๑๗.๗๒ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
จ านวน ๑๒ คน คิดเป็นร้อยละ ๑๕.๑๙ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ จ านวน ๙ คน คิดเป็นร้อยละ 
๑๑.๓๙ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานพ้ืนฐานและเทคโนโลยี จ านวน ๘ คน คิดเป็นร้อยละ ๑๐.๑๓ กลุ่มสาระ



การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ จ านวน ๗ คน คิดเป็นร้อยละ ๘.๘๖ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ จ านวน ๖ คน 
คิดเป็นร้อยละ ๗.๖๐ กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษา และพลศึกษา จ านวน ๔ คน คิดเป็นร้อยละ ๕.๐๖ และ
อ่ืน ๆ ซึ่งได้แก่การศึกษาพิเศษ และปฐมวัย จ านวน ๔ คน คิดเป็นร้อยละ ๕.๐๖ เมื่อจ าแนกตามสังกัด
โรงเรียน พบว่า ผู้เข้าร่วมอบรมส่วนใหญ่สัดกัดโรงเรียนกรุงเทพมหานคร จ านวน ๔๔ คน คิดเป็นร้อยละ 
๕๕.๗๐ รองลงมาสัดกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาประถมศึกษา จ านวน ๑๙ คน คิดเป็นร้อยละ 
๒๔.๐๕  และโรงเรียนสาธิต จ านวน ๑๖ คน คิดเป็นร้อยละ ๒๐.๒๕ ช่องทางการได้รับข่าวสาร พบว่า 
ผู้เข้าร่วมอบรมส่วนใหญ่ทราบข่าวจากผู้บริหาร จ านวน ๓๙ คน คิดเป็นร้อยละ ๔๙.๓๗ ทราบข่าวการอบรม
จากหนังสือราชการ จ านวน ๓๔ คน คิดเป็นร้อยละ ๔๓.๐๔ และประชาสัมพันธ์/ป้ายประกาศของสาขา 
จ านวน ๖ คน คิดเป็นร้อยละ ๗.๕๙ 
  
ตอนที่ ๒. ข้อมูลเกี่ยวกับความพึงพอใจ 

การวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมอบรมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการการพัฒนาสมอง
แบบกัลยาณมิตรสู่ชั้นเรียน ครั้งที่ ๓ “Design Thinking: การคิดเชิงออกแบบ สร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ชั้น
เรียน” ก าหนดให้น้ าหนักคะแนน และเกณฑ์การแปลความหมายของค่าเฉลี่ยในแบบประเมิน ดังนี้ 

ค่าน้ าหนักคะแนน 
 ๕ หมายถึง  ระดับความพึงพอใจมากที่สุด 
 ๔ หมายถึง  ระดับความพึงพอใจมาก 
 ๓ หมายถึง  ระดับความพึงพอใจปานกลาง 

๒ หมายถึง  ระดับความพึงพอใจน้อย 
 ๑ หมายถึง  ระดับความพึงพอใจน้อยที่สุด 
 

 เกณฑ์การแปลความหมายของค่าคะแนนเฉลี่ย  
  ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ ๔.๕๐ ขึ้นไป หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 
  ค่าเฉลี่ย ๓.๕๐ – ๔.๔๙ หมายถึง ความพึงพอใจในระดับมาก 
  ค่าเฉลี่ย ๒.๕๐ – ๓.๔๙หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย ๑.๕๐ – ๒.๔๙ หมายถึง ความพึงพอใจในระดับน้อย 
  ค่าเฉลี่ยต่ ากว่า ๑.๕๐ หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 
 

 ตารางที่ ๒ ค่าเฉลี่ย (�̅�) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และระดับความพึงพอใจของการอบรม
เชิงปฏิบัติการการพัฒนาสมองแบบกัลยาณมิตรสู่ชั้นเรียน ครั้งที่ ๓ “Design Thinking: การคิดเชิงออกแบบ 
สร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ชั้นเรียน” (N = ๗๙) 
 
 
 
 
 
 
 
 



รายการประเมิน �̅� S.D. 
ระดับผลการ

ประเมิน 
ด้านวิทยากร 
๑. ความรู้ประสบการณ์ในเรื่องที่บรรยาย ๔.๕๙ ๐.๕๐ มากที่สุด 
๒. ความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ ๔.๔๔ ๐.๕๐ มาก 
๓. เทคนิควิธีในการน าเสนอเนื้อหาวิชา ๔.๕๐ ๐.๕๖ มากที่สุด 
๔. ความสามารถในการสร้างบรรยากาศในการจัดกิจกรรม ๔.๓๗ ๐.๕๗ มาก 
๕. ความชัดเจนในการตอบข้อซักถาม ๔.๔๐ ๐.๖๓ มาก 

รวม ๔.๔๔ ๐.๕๕ มาก 
ด้านกิจกรรมโครงการ 
๑. เพิ่มพูนความรู้ความสามารถให้กับครูปฏิบัติการน
สถานศึกษา 

๔.๔๑ ๐.๖๓ มาก 

๒. สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบและ
สร้างสรรค์นวัตกรรมเพื่อส่งเสริมการเรียรู้ในห้องเรียนได้ 

๔.๔๒ ๐.๖๓ มาก 

๓. เกิดความตระหนักและเห็นความส าคัญของการพัฒนา
ตนเองในบทบาทหน้าที่ของความเป็นครู 
 

๔.๕๓ ๐.๕๐ มากที่สุด 

รวม ๔.๔๕ ๐.๕๙ มาก 
ด้านการบริหารโครงการ 
๑. การประชาสัมพันธ์โครงการ ๓.๗๕ ๐.๘๕ มาก 
๒. การติดต่อประสานงานอ านวยความสะดวก ๔.๑๓ ๐.๗๔ มาก 
๓. ความเหมาะสมของสถานที่จัดโครงการ ๔.๑๔ ๐.๗๓ มาก 
๔. อาหารและเครื่องด่ืม ๔.๔๑ ๐.๖๕ มาก 

รวม ๔.๑๑ ๐.๗๔ มาก 
รวมทั้งหมด ๔.๓๓ ๐.๖๓ มาก 

      
 จากตารางที่ ๒ แสดงว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจต่อการจัดโครงการมีค่าเฉลี่ยรวมอยู่ใน
ระดับมาก (x ̅= ๔.๓๓, S.D. = ๐.๖๓) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้านวิทยากรมีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจ
รวมอยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๔๔, S.D. = ๐.๕๕) และเมื่อพิจารณาตามรายการ พบว่ารายการประเมินเรื่อง
ความรู้ประสบการณ์ในเรื่องที่บรรยายมีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด (x ̅= ๔.๕๙, S.D. = ๐.๕๐) 
รายการประเมินเรื่องเทคนิควิธีในการน าเสนอเนื้อหาวิชาค่าเฉลี่ยรองลงมาอยู่ในระดับมากที่สุด (x ̅= ๔.๕๐, 
S.D. = ๐.๕๖) รายการประเมินเรื่องความสามารถในการถ่ายทอดความรู้อยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๔๔, S.D. 
= ๐.๕๐) รายการประเมินเรื่องความชัดเจนในการตอบข้อซักถามอยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๔๐, S.D. = ๐.๕๕) 
รายการประเมินเรื่องความสามารถในการสร้างบรรยากาศในการจัดกิจกรรม อยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๓๗, 
S.D. = ๐.๕๗)  
 



 ด้านกิจกรรมโครงการมีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจรวมอยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๔๕, S.D. = ๐.๕๙) และ
เมื่อพิจารณาตามรายการ พบว่ารายการประเมินที่มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจสูงที่สุดคือเรื่อง เกิดความตระหนัก
และเห็นความส าคัญของการพัฒนาตนเองในบทบาทหน้าที่ของความเป็นครูมีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมากที่สุด (x ̅= ๔.๕๓, S.D. = ๐.๕๐) รายการประเมินเรื่องสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการ
ออกแบบและสร้างสรรค์นวัตกรรมเพ่ือส่งเสริมการเรียรู้ในห้องเรียนได้อยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๔๒, S.D. = 
๐.๖๓) และรายการประเมินเรื่องการเพ่ิมพูนความรู้ความสามารถให้กับครูปฏิบัติการในสถานศึกษาอยู่ใน
ระดับมาก (x ̅= ๔.๔๑, S.D. = ๐.๖๓) 
 ด้านการบริหารโครงการมีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจรวมอยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๓๓, S.D. = ๐.๖๓) 
และเมื่อพิจารณาตามรายการ พบว่ารายการประเมินที่มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจสูงที่สุดคือเรื่องอาหารและ
เครื่องด่ืมอยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๔๑, S.D. = ๐.๗๔) รายการประเมินที่มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจรองลงมาคือ
เรื่องความเหมาะสมของสถานที่จัดโครงการอยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๔๑, S.D. = ๐.๗๓) การติดต่อ
ประสานงานอ านวยความสะดวกอยู่ในระดับมาก (x ̅= ๔.๑๓, S.D. = ๐.๗๔) และการประชาสัมพันธ์
โครงการ อยู่ในระดับมาก (x ̅= ๓.๗๕, S.D. = ๐.๘๕) 
 
ตอนที่ ๓ ข้อคิดเห็น และข้อเสนอแนะ 
 ๑. จุดเด่นที่ท่านประทับใจ 

การต้อนรับที่อบอุ่นและเป็นกันเอง เจ้าหน้าที่บริการ และอ านวยความสะดวกดีมาก ท าให้ผู้เข้ารับ
การอบรมเกิดความรู้สึกผ่อนคลาย 

นวัตกรรมที่จัดโครงการเป็นนวัตกรรมที่แปลกใหม่ เป็นเทคนิคใหม่ ๆ การสร้างสรรค์และพัฒนา
นวัตกรรมสื่อการเรียนการสอนสามารถน าเอาความรู้ที่ได้รับไปพัฒนาการปรับใช้ในการจัดการเรียนการสอน
ให้นักเรียนเกิดความสนใจได้มากขึ้น เป็นการพัฒนาตนเองให้ทันสื่อ IT น าไปใช้ได้จริง น ามาประยุกต์ใช้ใน
ปัจจุบันได้ด ี

วิทยากรมีความรู้ความช านาญในเรื่องที่บรรยายดี  อธิบายได้ชัดเจน ถ่ายทอดความรู้ได้เป็นอย่างดี 
ไม่น่าเบื่อ ให้ความรู้เป็นกันเอง เข้าใจง่าย บรรยายได้เห็นเป็นรูปธรรม และมีประแกรมช่วยที่เหมาะสม และ
สนุกสนาน 

ได้มีการแลกเปลี่ยนความรู้เทคนิคการจัดการเรียนการสอนจากหลาย ๆ โรงเรียน ท าให้ได้รับความรู้
ใหม่ ๆ และน าไปปรับใช้กับทางโรงเรียนได้ 
 
 ๒. จุดที่ท่านคิดว่าควรปรับปรุง 

ในหัวข้อ Design Thinking อยากให้มีการปฏิบัติงานเป็นชิ้นงาน เพ่ือให้เห็นเป็นรูปธรรมในการน าไป
ต่อยอดใช้งาน ควรมีการเน้นการปฏิบัติเพ่ือให้เกิดทักษะ 

อุปกรณ์ในการใช้อบรม โปรเจคเตอร์ไม่ชัดเจน ความสว่างไม่เพียงพอ จอภาพมองไม่ชัด เอกสาร
ตัวหนังสือเล็กมาก และค่อนข้างปวดตา  

ระยะเวลาอบรมช่วงแรกยาวเกินไป ควรกระชับเนื้อหา แต่ให้ระยะเวลาในการปฏิบัติน้อยเกินไปใน
การน าไปใช้และการผลิตสื่อให้ระยะเวลาจ ากัด 

อยากให้เพ่ิมความรู้อีกหลาย ๆ ด้าน เพ่ือแนะน าแนวทางในการสอน แต่จ ากัดด้วยเรื่องของเวลาที่
น้อยเกินไป 

 



 ๓. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
ควรลดเนื้อหาการบรรยายและเพ่ิมเวลาปฏิบัติ เวลาในการปฏิบัติกิจกรรมค่อนข้างน้อย 
ปรับเวลาเพื่อให้ผู้เข้าร่วมอบรมได้เรียนรู้ในการเข้าเว็ปไซต์ และแอพลิเคชั่น แต่ละเว็บไซต์ได้ส าเร็จ 

เรียนรู้การใช้งาน อย่างทั่วถึง 
ควรกระจายจุดรับอาหารหลาย ๆ จุด 
ควรมีการจัดอบรมเรื่องต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับเทคโนโลยีอีก ควรจัดบ่อยๆ และจัดอย่างต่อเนื่อง  
จอโปรเจคเตอร์อยู่ต่ าเกินไป ควรปรับปรุงเรื่องจอภาพไม่ชัดเจน และควรมีการแจ้งให้ครูเตรียม

อุปกรณ์ที่จ าเป็นจะต้องใช้ 
 
 
ตอนที่ ๔ สรุป 
 สาขาวิชาการประถมศึกษา คณะครุศาสตร์ ได้จัดโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการการพัฒนาสมองแบบ
กัลยาณมิตรสู่ชั้นเรียน ครั้งที่ ๓ “Design Thinking: การคิดเชิงออกแบบ สร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ชั้นเรียน”วันที่ ๒๐ 
มกราคม และวันที่ ๓ กุมภาพันธ์ พ.ศ.๒๕๖๑ ณ ห้องประชุมสนธิสัญญาเบาริง ชั้น ๔ อาคาร ๓๐ คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา โดย ดร. อัฐวุฒิ จ่างวิทยา และผู้ช่วยศาสตราจารย์ดิเรก อัคฮาด 
กลุ่มเป้าหมายได้แก่ครูและบุคลากรทางการศึกษา จ านวน ๗๙ ท่าน 
 ผลการด าเนินงานในครั้งนี้ครูเกิดความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิดการพัฒนาสมองแบบกัลยาณมิตรสู่ชั้น
เรียนประถมศึกษาโดยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรม และเพ่ือให้ครูและบุคลากร
ทางการศึกษาสามารถน ากระบวนการคิดเชิงออกแบบเพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรมไปประยุกต์ใช้ได้  และ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้เทคนิคการจัดการเรียนการสอนจากหลาย ๆ โรงเรียน เพ่ือได้รับความรู้ใหม่ ๆ และน าไป
ปรับใช้กับทางโรงเรียนได้ 





















































































 
 
 
 
 

การศึกษาคือการเรยีนรู้เพื่อการเปลี่ยนแปลง 

วิถีคิดใหม่สู่คุณค่าของการจัดการศึกษา 

ระดับประถมศึกษาอย่างมีความหมายและยั่งยืน 

 

ปรัชญาการประถมศกึษา, ๒๕๕๘ 

 
 

 


